Magic Disk 12/87 — Dauerfeuer
BEASTELMWMABABERE

In dieser Rubrik sollen auf der HMagic
disk 64 kleinere oder gropere Basteleien
beschrieben werden, die den CBU4 auf-
rusten wund_ die gJjeder Besitzer eines
Lotkolbens leicht selbst aufbauen  kann.
Gie werden sicherlich verstehen, dap wir

trotz= alledem keinerlei Ha ftung fur
Schaden ubernehmen kKkonnen die auf Grund
eines Hachbaus einer ﬂchaltung aus

dieser RAubrik entstehen.

Dieses Mal wollen wir den Bau einer
kleinen Hardwareerweiterung fur den Joy-
stickport erklaren. Zunachst gedoch Z LM
Sinn unseres Selbstbaus:

Her kennt nicht die Spiele, die EWar
wahnsinnig interessant aussehen, aber
leider unspielbar sind, weil Mman fur
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Jedan SchuF, den man _abfeuern will,
erneut den euerknopf drucken Mmup, an—
statt ihn gleich zu halten. Einige Fir—
men haben sich diesem Problem bereits
angenommen und in ihre Jousticks eine
Dauer feuerfunktion eingebaut. Diese Joy-—
sticks haben leider zwei Hachteile:
Erstens ist bei den meisten die Ge—
schwindigkeit des Dauerfeuers nicht ein—
stellbar, und zweitens gehen die Joy—
sticks kaputt und Mman Mmup die Dauer—
feuerschaltung mit wegwerfen, obwohl sie
noch funktioniert.

Gegen all diese Mangel hilft nun unsere
selbstgebaute Schaltung. Mit ihr lapt
sich ein Dauer feuer bei Joystickknop f—
druck einschalten, das man regeln kann
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und das mit jedem Jouyustick funktioniert,
ohne Eingriff in denselban.

Der Tric ist anz einfach. Hir bauen
ein Hastchen as zTzwischen den Computer
und den Jo E{ich gesteckt wird. An ihm

lapt =sich ann auch die Geschwindigkeit
einstellen.

Auf der nachsten Seite finden Sie eine
Liste aller Teile, die S5ie ubrigens bei
Jedem Elektronikgeschaft bekommen kon—
nen. Danach folgt der Schaltplan des
Dauerfeuers. Henn 5ie mit den Suymbolen
der elektronischen Bauteile noch nicht
vertraut sind, wenden S5ie sich bitte an
das ElehtruniﬁgEEEhaft Thres UVUertrauens.
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