Magic Disk 06/88 — AD-Wandler

BASTELHARE

Dap es auch diesen Monat in BASTELHARE
wieder einmal daruwm geht, Thnen eine
einfach nachzubauende Schaltung fur
Thren Computer vorzustellen, mup wohl
kaum noch erwahnt werden.

Heute durfen 5ie sich — wenn S5ie den Mut
haben - einen AnalogsDigitalwandler
bauen. Die bei entsprechenden Elekronik-
hausern erhaltlichen Bauteile sind wie
ublich billig und daher auch beim
experimentellen Verlupt eines Bauteils
noch erschwinglich.

Zunachst Jaedoch die Antwort auf die
Frage, die sich sicher viele stellen
werden: MHWas soll ich denn mit einem sSo9g.
A-D—MHandler?

BASTELHARE

Hie jga inzwischen bekannt SEin dur fte
arbeitet ein Computer nur mit Bits un&
nichts ist daher schwieriger,
IEHEEEHE SiannunQEuhergan e von =_B._ E 3
oder Hiders ndsinderungen

eines Fotowiderstandes =zu MESSEN. Eine
Schaltung zu bauen die die verschie—
denen Herte einem Bit—Hert am Ugerpurt

zuordnet, ware sehr aufuend;E ibt
da fur aher bereits fertige ICs. Schlleﬂt
man diese an den Computer an, so liefern

Sie %a nach EL“EEHEEEEE““U“E einen
‘yars ndlichen’ Bit—Code den
Userport

Auf diese MWeise kann man dann =z_B.
tagelan% die Harmeschwankungen oder die
a

Lichtin nsitat MESSan L mit 2inem
BASTEL HARE

Grafikprogramm darstellen. Teure

A-D—Handler haben oft eine Geschwin-—

digkeit, die es erlaubt Tonfregquenzen
Mi dem Computer aufzuneﬁnen und SO in
Spielen Sprache zu verwenden. Sicherlich
haben 5S5ie alle schon einmal ein solches
Beispiel gesehen bzw. ehort.

Unser IC ist dafur leider zu langsam, e=s
kostet dafur aber nicht viel und ist zum
Experimentieren ideal. Es handelt sich
um den HAsD-Handler ADC 8884 _Un=sere
Uersuchsplatine hat die stolze Grope von
a6 cm und ist somit am UEEFPﬂFt kaum =zZu
bemerken. MHas die BEEEha hE ifft
S0 sind Cie mit = HMid EFE anden , e
Kondensatoren und einem Schalter dabei .
Hier zunachst der Schaltplan:
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