Magic Disk 08/88 — Scanner Eigenbau

Hardware

Ein Drucker ist nach der Floppy wohl das
am meisten gewunschte Zubehor fur den
C64. Und tatsachlich besitzen die mei-
sten CB4-Fans auch ein solches Gerat.

Grund genug fur einige Firmen, auch ent-
sprechendes Druckerzubehor anzubieten.
Das kann ein einfacher Druckerstander
mit Papierablage Ssein, 2in EAM—FPufsf fer.,
in den die Daten wvom Computer blitz-
schnell ubertragen sind und Mman somit
nicht auf den Langsameéen Drucker_ warten
rmup bis man seine Programmiertat
fnriEEtzen kann oder auch Schnit
Len, damit auch der noch so exoti
Drucker mit den C6E4 zusammenarbeit
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Hardware

Aber noch andere Moglichkeiten bietet
ein Drucker. Ltatt it ihm Daten ral]
Papier zu bringen kann man namlich _auch
Daten vom Papier in den Computer uber—
tragen. Die "'Daten' sind dabei in den
meisten Fallen Fotos, Bilder oder feich-
nungen .

Ja, 5ie haben richtig geraten. Es geht
um sogenannte Scanner. Ein kleines
Fusatrgerat, das auf den Oruckkopf auf-—
gesteckt oder gegen diesen ausgetauscht
wird ist fast schon das ganze eheimnis
des ""Scannens"". Dieses Gerat ""'Liest'" mit
einem Lichtempfindlichen elektronischen
Bauelement CFototransistor oder Fotowi-—
dercstand?) die unterschiedliche Hellig-
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keitsverteilung eines Bildes . Feilen—
Wweise wird da Bild abgetastet. Die

unterschiedlichen Miderstandswerte, die
am AHusgang des Lichtempfindlichen Bau-—
teils anliegen werden in digitale Herte
Cahlen von ﬁ bis 2002 unﬁeuandelt,
damit sie der cC54 ""wersteht" . Dieser
Zzeichnet dann auf den Bildschirm wieder
unterschiedliche Grauwerte.

Ein Fototransistor, eine Elﬁhlange, ein
Stuck Lichtleitfaser, etwas Draht, Le—
ber, wviel Zeit und eine Portion bast-—
Lerisches Geschick icst allexs, was Man
Zur Herstellung eines "'Do it yoursel f'"—
Scanners benotigt. Den Analog—-Digital-
wandlLer, der die unterschiedlichen
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Den erwahnten Lichtleiter ﬂiht’E eben—
falls im Bastelgeschaft ieser sieht
von aupfen aus Wwie ein normales Stuck
Oraht. Der Unterschied ist, dapPB sich im
Innern der Isolierung kein HEupfer befin-—
det, sondern eine Lichtleitende Kunst-—
stoffaser von cCirca 2inem Millimeter
Durchmesser .

Davon brauchen S5ie etwa zzwei Fentimeter.
Die Isolierung mit der Lichtleitfaser
wird mit etwas Uhu plus auf die Spitze
des Fototransistors ﬁehleht was einiges
an F1n EFE 1tzengefu L und Geduld erfor—

dert ichtleitfaser ist aber notig
damit der Fototransistor ausreichen
klLleine Flecken "'sieht"'. Mit dem Transi-—
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stor allein wurde das Bild U unscharf
werden .

Die Lampe — eine handelsubliche Taschen-—
Lanpenhirnef am besten mit sogenanntemn
"Linsenkop+f"" - wird mit ZWei Drahten

neben den Forotransistor auf ein 5Stuck
Lochrasterplatine elotet. Hun brauchen
wir nur noch wvier eitungen an die PlLa-
tine zu Loten und ferti ist der eigent-
Liche Scanner. Zwei DOrahte brauchen_ wir

fur die Stromzufuhr der Lanpe. Diese
wird ubrigens IIﬂlF] durch den Computer
mit Strom versorgt. bDa am Computer mini-—
mal 3 Uolt anliegen, unsere ampe aber

nur etwa 3 UolLt braucht, wurde diese
durchbrennen. 5S5ie wird an einfachsten
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durch eine handelsubliche J—Uolt
Taschenlampenbatterie betrieben.

Die zwei anderen Drahte werdeaen an den

Transistor gelotet. Einer an den Ermmit-—

ter— und einer an den CollectoranschlupB.

Das sind die beiden auperen Anschlusse
des Transistors. Der mittlere Anschlu

blLeibt frei! Als Kennzeichnun befinde

sich neben dem Emmitter eine Leine Hase
am Gehause.

Jetzxzt verkabeln 5i

e anner S0 Wie
es im folgenden 5Scha

de 5cC
Lt Ld gezreigt wird.
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Programm, das den Drucker ansteuert und
die Daten vom Jo 5t1ckpurt Liest.

Der Druckkopf nu# E E EE1LE ganz abta-
sten. Dazu senden besten einen
String zum Drucher, Er al5 erstes und

als Letztes Feichen je einen Punkt ent—
halt und dazwischen mit i = Leerzeichen
aufgefullt ist:

igB8d A = "_"

i1i8 FOR I = 1 o e

128 A% = A% + " "

138 HEXT 1

148 :

158 OPEH 4.4

168 PRIHMT#4,RA%
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Dadurch wird gewahrleistet, E der
Drﬁcﬁhupf wirklich die ganze EE: e ab-
fahr

Hach der FfZeile 168 _setzt sich der Druck-
kopf in Bewegung. Jetzt mussen Sie den
Controlport wie oben Eruahnt abfragen,
und das so0 oft wie moglich. Die abge—
fragten Herte speichern Sie dabei am
FEfden in einem vorher dimensionierten
a .

Jetzt geht es ans _experimentieren. Lie
mussen geeignete Grenzen ausprobieren,
an denen i empfangenan Herte als
schwarze, dunkelgraue, hellgraue oder
weife Punkte interpretiert werden. Der

C64 kann ja im Grafikmodus nur vier Far-
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ben darstellen VoM Controlport kommen
aber S hl1nn5ienfall5} Herte von B8 bis
25951

Je nach den festgelegten Grenzen rmulp
dann ein bestimmter Grauton auf den Gra-—
fikbildschirm gesetzt werden.

Zu erwahnen sei noch, daﬁ die beschrie—

bene Technik uahr5che:nl ch nur in Ver—
bindung mit H35chinen5prache befriedi-
gend arbeitet. bDer Controlport kann da
viel schneller abgefragt werden als in
Basic und eine Grafikroutine in Basic
ist in Sachen Geschwindigkeit auch nicht
gerade das Gelbe vom Ei. Aber den Ge—
csCchwindigkeitsmangel bei Basicprogrammen
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